Regulamin Grywalizacji ,,Podejmij wyzwanie z PSRP”

Praca na rzecz $srodowiska studenckiego czgsto jest nie lada wyzwaniem. Dlatego jestesmy
wdzigczni wszystkim reprezentantom samorzadow studenckich w Polsce za Wasza pasjg
i poswigcenie. Kolejny rok tych dziatan, postrzegamy jako szansg, ale zarazem duze
wyzwanie. Jesli zgadzacie si¢ z nami 1 nie chcecie by¢ w tym sami, podejmijcie to wyzwanie
z PSRP!

Kazdy miesiac studenckiej dziatalno$ci jest niczym kolejny level wtajemniczenia w $wiat

akademicki.

Analogicznie kazdy miesiac naszej gry to kolejny level wtajemniczenia, przez zadania
punktowane, ktore beda z jednej strony przypominaé¢ o waznych elementach zwiazanych z

dziatalnos$cia studencka, a z drugiej zachgcaé do zabawy.

Oprocz tego, jak w kazdej grze, pojawia si¢ okazje do zdobycia punktéw bonusowych - beda
one zwiazane ze wspolpraca z PSRP, jak np. z uczestniczeniem w Konferencji Ekspertow
Praw Studenta. Samorzady, ktore przez rok uzyskaja ustalong liczbg punktéw przejda cale
wyzwanie z czym wiaze si¢ wyrdznienie! Trzy najlepsze zespoty w Polsce uzyskaja dostep do
specjalnego dodatku, zdobywajac poziom Legendy Samorzadno$ci oraz nagrody! Zabawa
potrwa do konca 2021 roku, a najlepsi, ktorzy przeszli z najwigksza liczba punktow wszystkie

levele i bonusy, zostana wylonieni w styczniu.

§1

Niniejszy regulamin okresla zasady oraz przebieg Konkursu ,,Podejmij wyzwanie z PSRP”.

§2
Organizatorem konkursu jest Parlament Studentéw Rzeczypospolitej Polskiej z siedziba
w Warszawie (00-028) przy ul. Brackiej 18/16, NIP: 525-25-24-863.

§3

Konkurs przeprowadzany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.



§4
Okres przypadajacy na organizacje¢ konkursu to rok 2021 1 2022.

§5
Uczestnikami konkursu moga by¢ wszystkie samorzady studenckie dzialajace na terytorium

Rzeczypospolitej Polskie;.

§6
1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest wypelienie odpowiedniego formularza
w formie elektronicznej, przestanie w formie skanu zgody przewodniczacego samorzadu
studenckiego na udzial samorzadu w konkursie oraz wykonanie zadania wstgpnego i

przestanie go na adres e-mail wyzwanie@psrp.org.pl Organizatorowi.

2. Wymaganymi informacjami, ktore nalezy zawrze¢ w formularzu, o ktorym mowa w ust. 1,
sa:

1) pelna nazwa uczelni;

2) pelna nazwa samorzadu;

3) adres do korespondenc;ji;

4) imi¢ 1 nazwisko przewodniczacego samorzadu studenckiego;

5) numer telefonu przewodniczacego samorzadu studenckiego;

6) adres email przewodniczacego samorzadu studenckiego;

7) imi¢ 1 nazwisko osoby odpowiedzialnej za udziat w grywalizacji;

8) adres email osoby odpowiedzialnej za udziat w grywalizacji;

9) zgoda przewodniczacego samorzadu studenckiego na udzial w grywalizacji;

10) wspotrzedne geograficzne uczelni.

§7
Dla najlepszych samorzadéw Organizator przewiduje nagrody w formie rzeczowej oraz

w formie zorganizowanego wydarzenia.

§8
1. Znalezienie si¢ w gronie najlepszych samorzadéw bioracych udzial w Konkursie jest

uzaleznione od przekroczenia odpowiedniego progu punktowego oraz wykonania 11 z 12



zadan podstawowych.

2. Prég punktowy, o ktérym mowa w ust. 1, jest ustalany przy wzigciu pod uwage wszystkich

zebranych punktow przez wszystkie samorzady biorace udziat w Konkursie.

3. Punkty sa przyznawane samorzadom za:
1) prawidtowe wykonywanie poszczegolnych zadan przypadajacych na kazdy miesiac;
2) prawidtowe wykonywanie zadan specjalnych;
3) udziat w Konferencjach Ekspertow Praw Studenta i przeslanie raportu
podsumowujacego;
4) udostgpnianie postow Organizatora w swoich mediach spoteczno$ciowych;

5) prawidlowe wykonywanie zadan innych niz wymienione w punktach 11 2.

4. Kapituta konkursowa sktada si¢ z cztonkéw Rady Wykonawczej Parlamentu Studentéw

Rzeczypospolitej Polskie;.

§9
Nagrody sa przekazywane ich odbiorcom osobiscie lub sa rozsylane poczta, w zalezno$ci od

rodzaju nagrody. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany formy wydania nagrody.

§10
1. Ranking Konkursu begdzie wudostgpniany na stronie internetowej Organizatora

wyzwanie.psrp.org.pl i na biezaco aktualizowany.

2. Informacja o wygranej zostanie przekazana telefonicznie lub za posrednictwem poczty
elektronicznej, a takze umieszczona na stronie internetowej i1 w mediach spolecznosciowych

Organizatora.

§11

Klauzula o ochronie danych osobowych stanowi zalacznik do niniejszego Regulaminu.

§12
Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania na stronie internetowe]

Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zapisOw niniejszego Regulaminu.



